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Skalakurs for F4

Vi skal her forsøke å gi en kort 
innføring i reglene for de 
internasjonale skalaklassene
F4C og F4H, 
radiokontrollerte skalamodeller,
og hva man bør prioritere i 
forbindelse med skalakonkurranser
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Hva er en Skala-modell 
konkurranse? 

Dette er en konkurranse hvor en deltar 
med ønsket om å demonstrere at en ved 
hjelp av sin modell kan klare å 
gjenskape, både utseende og detaljer, 
samt også vise frem de samme fly-
egenskapene som originalen innehar.
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Hvordan skal en 
Skala-modell være?

Verken modellen eller flygingen behøver å 
være helt ”matematisk korrekt”, bare 
resultatet ser riktig ut for dommerne.
Eller sagt på en annen måte, det hjelper 
ikke at modellens dimensjoner er korrekt 
dersom resultatet gir et galt visuelt inntrykk.
Vi skal altså være illusjonister og gjenskape 
et troverdig bilde av originalen både i 
utseende og under flyging.
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Statisk Presentasjon.

Hvordan best presentere dokumentasjonen?
Hva er ønskelig å ha med?
Hva bør ikke vises i dokumentasjonen?
Hvordan best vise hva som avviker på ditt 
forbilde i forhold til den treplanskissen du har 
brukt.
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Statisk Presentasjon.
Faktisk gir Sporting Code oppsskriften på den 
beste måten å legge opp dokumentasjonen på.
En bør passe på å få dokumentert alt hva som er 
riktig gjengitt på modellen,
Og selvsagt prøve å unngå å vise det som ikke er 
riktig.
Dersom din treplan skisse ikke er riktig i forhold til 
dine fotografier, kan du med referanse til 
fotografiene korrigere treplanskissen med penn, 
helst rød, for å vise forskjellen.
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Her ser vi et 
eksempel hvor 
treplanskissen ikke 
viser bungee-
strikket på 
prototypen, en feil 
som normalt vil 
medføre 
poengtrekk på 
sideview hvis det 
ikke, som i dette 
tilfellet, er 
dokumentert med 
foto
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Statisk Presentasjon
Hva må være med av dokumentasjon? 
Reglene sier at utseende skal dokumenteres 
med følgende minimumskrav for F4C:
Treplanskisse med vingespenn minimum 
250mm og maksimum 500mm. Denne skal 
leveres i original og 2 kopier.
Minst 3 bilder av typen fly, hvorav minst ett av 
det aktuelle flyet, også dette i original +2. 
Kopiene kan være fotostat, men frarådes.
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Statisk Presentasjon
Forsøk å legge opp dokumentasjonen i 
samme rekkefølge som dommerne etter 
reglene bedømmer modellen. 
Dette gjøres best med å presentere de tre 
planskissene først, og å gjøre dette med en 
planskisse av gangen, deretter bruke 
baksiden av arkene til vise detaljer og 
farger. 
Denne fremgangsmåten vil lette dommernes 
arbeide, siden alle referanser er på plass der 
hvor og når dommerne trenger dem.
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Statisk Presentasjon
Derfor bør du unngå: 
Å bruke referanser hvor du bruker oppslag i 
bøker som dokumentasjon,  
å ha mange løse ark uten system,
eller å bruke en A4 ringperm til 
dokumentasjonen din her får du kun noen få 
informasjoner på hvert ark, dette medfører at 
dommerne må bla frem og tilbake for å få 
oversikten over det hele og lett mister detaljer 
du har gjenngitt riktig.
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Statisk Presentasjon

Disse måtene å lage dokumentasjon på 
skaper unødig arbeide for dommerne og 
gjør som sagt at de lett kan overse noe av 
dokumentasjonen din.
Prøv også å unngå at dokumentasjonen din 
viser frem detaljer du ikke har reprodusert 
eller som ikke er korrekt gjengitt på 
modellen.
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Statisk Presentasjon

For de detaljer du ikke har dokumentert 
med foto, må du være sikker på at disse er 
riktige på treplanskissen for din prototype, 
siden dette da er det eneste dommerne har 
å støtte seg til.
Husk at du kun kan bruke bilder fra andre 
utgaver av forbildet enn din prototype til 
omrissene (planskissene), 
Alle detaljer må være kun fra det aktuelle 
flyet du har laget modell av.



12

Statisk Presentasjon
Hva er godkjent dokumentasjon

Kilder for dokumentasjon.
Godkjente treplanskisser, hva er det?

Presentasjonsformen på dokumentasjonen.
Unngå bruk av oppslag i bøker i 
dokumentasjonen.
Unngå mest mulig bruk av bilder hvor din 
prototype står bak andre fly.
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Statisk dokumentasjon:

Gode kilder for dokumentasjon er:
Flymuseer, Luftforsvar, Flyfabrikker, 
Flyeiere samt noen firmaer som har 
spesialisert seg på å skaffe 
dokumentasjon for oss skala- og fly-
interesserte.
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Statisk dokumentasjon:

Disse kildene, 
med unntak av private flyeiere og de 
kommersielle firmaene, 
kan også godkjenne treplanskisser av din 
egen produksjon, dersom du velger å lage 
denne selv, 
i tillegg kan den nasjonale Skalakomiteen 
også godkjenne treplanskissen din.
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Statisk dokumentasjon:

Ofte er offisielle treplanskisser ganske fulle 
av detaljer om forskjellige versjoner av 
prototypen og det kan lønne seg å fjerne alt 
som ikke hører med til din aktuelle 
prototype. 
Dette krever at minst en original av den nye 
”rensede” treplanskissen blir stemplet og 
godkjent av en av de instanser som er nevnt 
tidligere.



16

Statisk dokumentasjon:

Dette gjøres best ved å sende inn den 
originale skissen sammen med den ”rensede 
utgaven” slik at den som skal godkjenne din 
treplanskisse kan kontrollere at 
reproduksjonen er riktig og ikke forandret.
Det kan også være smart å dele 3-
planskissen opp i de enkelte plan for å legge 
opp til slik dokumentasjon som tidligere 
nevnt og som omtales på neste bilde.
Da må alle 3 planskissene stemples 
godkjent for å kunne brukes.
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Statisk dokumentasjon:
Den beste måten å presentere den statiske 
dokumentasjonen på har vist seg å være ved 
bruk av papp ark i størrelsen ca A2 

(ca 40x60cm)
Ved å bruke 3 av disse arkene kan man legge 
disse sammen i en mappe og på den ene siden 
har man treplanskissene med for eksempel en 
planskisse på hvert ark.
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Statisk dokumentasjon:

Det har vist seg at det kan være smart å 
lage bildene av prototypen litt større enn 
hva treplanskissen er, 
På den måten leder du dommerne til å 
studere fotografiene som jo teller mer enn 
treplanskissen som dokumentasjon. 
Men som det hender at blir oversett på 
grunn av dårlig kvalitet eller størrelse.
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Statisk Presentasjon

I tillegg setter man inn bilder som viser 
detaljer og avvik fra den enkelte 
planskissen 
og korrigerer det som er feil på 
planskissen ved hjelp av en rød penn, 
med referanse til de bilder, helst på 
samme side, som viser riktige detaljer fra 
din prototype.



Statisk dokumentasjon:

Ofte kan dokumentasjonen gi dommerne store 
problemer og de klør seg i hodet i fortvilelse 

over piloter som ikke har lest reglene godt nok.
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Statisk dokumentasjon:

Her har vi et eksempel på dokumentasjon i 
ringperm, men dog ikke systematisert.
En ser lett at det ikke er plass nok til å gjøre en 
god dokumentasjon på denne størrelsen ark. 20



Statisk dokumentasjon:

Her er bildene til dokumentasjonen samlet, dog uten 
noe planskisse til å sammenligne med.

Se på neste bilde for å sammenligne med 
dokumentasjon bygget opp etter anbefalingen i reglene.
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Statisk dokumentasjon:

Dette er den beste måten å lage dokumentasjon på,
Både for piloten og for dommerne

22



24

Statisk dokumentasjon:
På baksiden av disse 3 arkene har man plass 
til å dokumentere alle de detaljene som en 
har reprodusert med henvisning til bilder av 
detaljer på prototypen.
Denne dokumentasjonen bør også 
produseres i 3 eksemplarer med så god 
kvalitet som mulig også på de to kopiene. 
Har man i dagens digitale verden først fått 
laget en original så er det lett å produsere 
flere kopier av god kvalitet.



Statisk dokumentasjon:

Her er fargedokumentasjonen sammen med 
noen detaljer fra forbildet (typisk bombe)
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Statisk dokumentasjon:

Her er en av de andre detalje-arkene med 
eksempler på detaljer fra forbildet.
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Statisk dokumentasjon:

Husk også at du skal levere en liste over 
hvilke deler av modellen du ikke har laget 
selv, også kalt «competitors declaration».
Du skal også skrive under på at det er du 
selv som har bygget modellen.
Disse listene kan gjerne plasseres 
permanent på ett av arkene med statisk 
dokumentasjon slik at de ikke blir glemt 
hjemme.
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Competitors declaration F4C
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Competitors declaration F4H
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Da konkurransen stadig tilspisser seg, 
ihvertfall på internasjonalt nivå,
så anbefales det på det sterkeste å ta 
mange fotografier i løpet av 
byggeprosessen.
Vær forberedt på å bli bedt om å legge 
disse fram ved statisk bedømming som en 
dokumentasjon på selve byggeprosessen og 
også hva du har oppgitt på «competitors
declaration»  
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Eksempel: Maling av modell for F4H
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Statisk dokumentasjon:

Oppsummering:
Som tidligere nevnt bruker du bildene dine 
til å vise forskjeller mellom treplanskissen og 
din prototype (original). 
Der hvor det er forskjeller bruker du altså 
fortrinnsvis en rød penn til å markere ut 
forskjellene, med en henvisning, eller bare 
en strek, til det bilde som viser den riktige 
detaljen fra prototypen.
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Statisk dokumentasjon:
Husk at fly oftest er produsert som individer 
og det kan være forskjeller selv innen 
samme modell, også grunnet reparasjoner 
eller modifikasjoner.
Du produserer derfor din modell fra ett 
bestemt tidspunkt i prototypens liv, og 
dokumenterer dette så godt som mulig. 
Du bør også spesifisere hvilke tidsperiode du 
har laget modellen etter. F.eks. om 
originalen står på et museum og det er etter 
dennes tilstand modellen er bygget.
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Flyøvelsene

De obligatoriske øvelsene
Hvilke øvelser er viktigst
De valgfrie øvelsene
Hvordan sette sammen best mulige øvelser 
for din prototype.
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Hvordan velge øvelser?
Vi bør velge våre flyøvelser ut fra hvilke 
øvelser som best kan demonstrere fly 
egenskapene til originalen, 
og som piloten er komfortabel med. 
Slik kan vi vise dommerne at vi har 
gjenskapt originalens egenart på en 
mest mulig overbevisende måte.
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Hvordan velge øvelser?
Noe som oftest glemmes;
Hvilken propell skal jeg bruke, 
Alt for mange bruker den propellen som er 
anbefalt til motoren og tar ikke hensyn til 
hvilke propell som ville passe best til 
modellen.
Generelt kan man si; Bruk så stor diameter 
og liten pitch som mulig.
Dette gir en bedre skalahastighet både i 
climb og i decend og tillater litt mer throttle.
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Flyøvelsene
Vi bruker her dagens K-faktorer selv om 
dette endres av og til.
Fremdeles er både avgang og landing de 
øvelsene som har høyest K-faktor og bør 
derfor være av de øvelsene en trener mest 
på.
Ett problem som ofte oppstår for de som 
vanligvis flyr fra gress er at asfalt krever at 
understellet er satt opp helt riktig for at 
modellen skal gå rett frem under avgang og 
landing.
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Flyøvelsene

Som alle flygninger starter også våre 
konkurranser med en Take-off som nå har 
en K-faktor på 11/100 eller 11% av totalen. 
Det som er viktig i denne forbindelse er en 
gradvis øking i motorkraften mens en holder 
modellen på rett kurs. 
Deretter en stødig ikke for bratt utflyging og 
øvelsen meldes ferdig etter at du har svingt 
90° ut.
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Flyøvelsene

Husk at det er forskjell på skala motorkraft 
og modellens maksimale motor kraft. Ikke 
bruk den maksimale kraften unødig. Du kan 
gjerne gå utover skala kraft, men ikke for 
mye eller for ofte.
Flymotorer reagere senere enn bilmotorer 
på gasspådrag og hurtig på og av med 
motorkontrollen virker negativt inn på 
skalaomdømmet.
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Flyøvelsene
Består av, i tillegg til Take-off og Landing, 
totalt 8 øvelser.
To av disse øvelsene , Liggende åttetall 
samt Synkende 360° sving, er 
obligatoriske.
De resterende øvelsene er valgfrie og bør 
velges med tanke på å best mulig vise 
prototypens egenskaper.
Alle flyøvelser, med unntak av Take-off og 
Landing, har K-faktor 7
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Flyøvelsene

Liggende åttetall = 7
Dette er en koordineringsøvelse med stor 
vanskelighetsgrad og lang tid foran 
dommerne.
Krysset i midten skal være 90° på 
dommerlinjen og midt foran dommerne.
Begge sirklene skal være like store og med 
konstant høyde.
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Flyøvelsene
Synkende 360° sving = 9
Dette er også en presisjons øvelse, med lav throttle (ikke 
tomgang) skal du gjennomføre en 360° sving med konstant 
gjennomsynkning.
Denne øvelsen starter rett foran dommerne og litt lenger ut 
enn hva skissen i regelboken indikerer. 
Ha heller litt for mye høyde enn for lite i forhold til det du 
tror du behøver, det er lettere å skjule at du må øke 
gjennomsynkningen noe enn å flate ut for ikke å komme ut 
i 0-høyde
Avslutningen rett foran dommerne skal være under 6 meter 
og helst over 2-3 meter. Det trekkes mer for for høyt enn 
for lav utgang.
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Flyøvelsene
6 Selvalgte øvelser = K=7 for hver
Her er variasjonene store siden de 
forskjellige prototypene har forskjellige 
egenskaper. 
Husk å forsøke å kombinere høye og lave 
øvelser slik at det ser naurlig ut.
Forsøk å unngå å måtte klatre eller synke 
ned mellom øvelsene dersom dette ikke er 
absolutt nødvendig.
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Flyøvelsene

Innflyging og landing = 11
Dette er den aller viktigste øvelsen med en K-
faktor på 11.
Øvelsen starter nå på baselegg, du behøver ikke å 
fly full landingsrunde, men det blir ikke trukket noe 
om du gjør det.
Husk at dersom du flyr halehjuls fly med dårlig sikt 
forover (WWII) og vil fly baselegg som en del av 
en sirkel, så skal du for skalalikheten også ha en 
viss ”sideslip” i svingen og på finalen for at piloten 
skal kunne se rullebanen.
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Skalarealisme

Eller Realism in Flight
Dette består av tre punkter som dommerne 
skal diskutere etter hver flight og forsøke å 
komme til enighet om.
Disse tre punktene er:
Flight Presentation K=4
Speed of model aircraft K=9
Smoothness of flight K=9
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Skalarealisme
Flight Presentation = 4
Altid et hett diskusjonstema, det alle er enige i er 
at skalahastigheten ikke er liniær.
Den letteste måten å kunne bedømme riktig 
hastighet på, er å se hvordan modellen oppfører 
seg i svinger. 
Dersom dette ser ut til å stemme er som regel ikke 
hastigheten så langt fra det den burde være.
Noen velger med vilje å fly raskere enn riktig 
hastighet, dette for å få en flyging som er mer 
jevn og stabil, men du lurer ikke dommerne.
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Skalabedømming

Flygningens eleganse = 6
Her bedømmes jevnheten i flygningen, og 
også hvordan flyet er trimmet og om det 
”sitter” riktig i luften.
Som beskrevet under hastighet, så er det en 
del som velger å øke hastigheten for å vise 
bedre ”eleganse” under flygningen.
Noen ganger kan dette være lurt, særlig i 
vindfullt vær.
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Skalabedømming

Valg av øvelser = 12
Dette punktet ble noe helt annet en hva det 
opprinnelig var ment å skulle være. Alle som 
hadde valgt øvelser som var innenfor 
originalens rekkevidde fikk til å begynne 
med automatisk ”10” her.
Vi har nå fått godtatt at vi har ”7” som 
grunnlag og kan gå opp til 8-9-10 for 
selvvalgt program som virkelig viser 
egenskapene til prototypen på en god måte. 
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Dette var hva 
vi hadde å vise frem

Vi håper at du har hatt noe utbytte av denne 
gjennomgangen av de internasjonale reglene 
for skala konkurranser og at dette kanskje vil 
få deg til å delta i våre konkurranser.

Hilsen oss i Skala-avdelingen i
Norges Luftsport Forbund


